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1. Definicién
Haciendo uso de la
plantilla de uso, se realiza
el guién pedagdgico de la
actividad a realizary la
metodologia actica
aplicada. (Materia,

nivel /curso/grupo, Ref.
normativas, Contexto)
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3. Alcance

Dentro del alcance y
haciendo uso de la plantilla,
por cada sesién planificada
se detallan los contenidos a
trabajar, las actividades a
realizar, metodologia del
aula, recursos TIC y
materiales necesarios y uso
por parte de los alumnos y
del profesor.

5. Introduccién
de la Actividad

Se lleva a cabo en 3 Partes:
Fase de iniciacién e
introductoria, fase
descriptiva de la actividad
y de los recursos del aulq,
fase motivadora (Se
plantea el reto a los
alumnos y la gamificacién)
Instrucciones claras sobre el
desarrollo de la actividad.

7. Ejecucién de
la Clase
Invertida

Visualizacién del video con
el contenido temdatico.
Investigacidn por parte del
alumnado. Andlisis de las
preguntas frecuentes.
Planteamiento de dudas en
el foro.

9. Fase Final

La fase final culmina con los
resultados de la evaluacién
de la actividad, refuerzo y
gamificacién. Asignacién de
insignias en el proceso de
gamificacién.

2. Planificacién

Se describe la actividad y
se planifica el periodo de
ejecucidn y secuenciacion.
,asi como las
competencias que se van
a trabajar, aprendizaje
esperado y los Materiales
y recursos necesario.

4. Diseno

En esta fase se obtienen los
recursos necesarios para
llevar a cabo la actividad.
Elaboracién de recursos TIC,
disefio del portfolio,
obtencién, comprobacisn
y/o revisién del material
diddctico.

6. Evaluacién
Inicial

Cémo parte de la
metodologia Flipped
Clasroom se realiza una
prueba inicial para conocer
los conocimientos previos de
los alumnos y los resultados
se tienen como referencia
para la evaluacién del
aprendizaje significativo.
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8. Completar las

siguientes fases
de la actividad

Prueba objetiva a través de
formulario realizado con
herramienta digital
(Resultado y autocorreccidn)
Fase de refuerzo: Refuerzo
de los conceptos y
resolucién de dudas
planteadas en el foro y en el
aula por los alumnos.

Caso practico
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https://www.linkedin.com/in/headhunterexecutivesearch/
https://redmania.es/flippedclassroom/
https://es.wikipedia.org/wiki/Licencias_Creative_Commons#:~:text=Las%20licencias%20Creative%20Commons%20(CC,del%20autor%20de%20la%20obra.
https://redmania.es/flippedclassroom/
https://redmania.es/biblioteca/Caso_Practico_UT_con_metodologias_activas_JRM.pdf
https://redmania.es/flippedclassroom/

